Ре: 


2 Хита 
Влервые — лучшая десятка. 
Медоатуе! 
'Укрытые «Черным плащом», 
Чип и Дейл — в обеих 
десятках лучших игр 
восьмибитных приставок 

3 — Танковый прессинг по всему 
полю в игре «Ва !е СНу» 
Продолжаем представлять 
участников конкурса 


Новости, новинки 


4 — Водеоигры по сюжетам 
фильмов. 


5 — Оживают персонажнигр. 


6 — Детям до шестнадцати» 
играть запрещено! 


7 Ждите в гости «Чужих» и 
Рэмбо с Аладдином. 


8$ —ТпуТооп 
Невероятные приключения 
‘бесстрашного кролика и его 
друзей 


10 — Багкито Биск 
ПодВиги Черного Плаща сумели 
вознести его на высшую 
ступень читательского хит- 
парада. Ну, просто ужас, 
летящий на крыльях ночи! 


11 СарлатАтепса и Зрег Мап 
Супергерои готовы 


покончить с в. 

‘американской мафией. К 

С вашей помощью. 111) 
46 пише Миа Вго{пегз ==" 

Братишки-ниндзя наводят 

поря- 

док в Китае, проявляя чудеса 

владения боевыми 


искусствами. Полное решение. 
всех китайских проблем! 
26 Тае рт 
Чудеса на Воздушных Виражах. 
В главной роли — непобедимый 
‘медведь Балу. Персонажи 
тоже неплохо летают. 


Игра на разных 
компьютерах 


28 ВоБосоруз {Ве Тегпиупафог 
Робокоп против Терминатора! 
Кто бы из них не победил, 
любители боевиков 
стопроцентно 8 выигрыше. 
Еще бы,. «крутизна» — в 
квадрате! 

32 Лназзс РагК 
Взгляните на обложку! Пасть 
видите? Вы имеете возмож- 
ность В нее влезть. А можете 
и сами 
обзавестись 
такой на > 
‘радость = 
родным и 
‘близким. 


36 Во!тд Тпипдег2 
Вы — секретный агент — 
один или на пару с 
очаровательной секретной 
‘агентшей должны победить 
преступников, сбивающих, как 
кегли, спутники Земли. 


39 Ессо: Ве боры т 


Фантасти- 

ческая кро- |->. виа 
сота под- 

водного мира. 

даже немного отвлекает от 
опасностей, поджидающих 
дельфина Экко. Их, однако, 
настолько много, что 
любоваться красотами 
придется 8 полглаза, иначе 
съедят. 


Нет проблем! 


42 Открытия, приемы, советын 
находки 


44 Ваш вопрос — наш ответ 


45 Главные дилеры Оепёу 


Бизнес ХИТ-ПАРАД Читательский ХИТ-ПАРАД 
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жж 
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.* Вайтап Ке{игпз [-] Бэтман возвращается Но Садазв [-]. Кадаш 


Присылайте в «Видео-Асс» свои варианты лучших десяток игр. 
Обязательно указывайте тип (полное название) приставки. 
Пишите нам по адресу: 103031, Москва а/я 3, «Видео-Асс» Оепду 


тороду со всех сторон подступают танковые 

армады. Его каменныестены, которые могли бы 

успешно выдержать осаду татаро-монголов, 

выглядят словно бумажные под огнем орудий. 
Городскому голове, или мэру (должен жеон быть, раз это. 
(СПУ), предстоитрешать задачузащиты егоот супостата. 
«Орел», герб города, в опасности! И, подобно князю 
Владимиру, мэр вынужден обратиться за помощью квам, 
современному Илье Муромцу, закованному не влаты, а 
в танковую броню. Не думаю, конечно, что до этого 
славного момента высиднем сидели тридцать лет итри 
тода. Напротив, уверен, что вы еще не дожили до этих 
седин, иначе просто непонятно, зачем вам ввязываться в. 
«ВаШе Спу». Разве что по просьбе мэра. 

Но раз уж ввязались, знайте — если Илье хоть кто-то 
помогал, то вы будете сражаться в одиночку, сидя внутри 
желтоготанка (хорошо, хоть не верхом). Влучшем случае, 
врежиме игры длядвух игроковвам будет помогать друг, 
заменяя Добрыню Никитича, Алешу Поповича и всех 
остальных ратников в неравной битве с танковым 
Калиным-царем. 

Что же из себя представляет супостат, посягнувший на 
нашего «Орла»? 

Вражеские танки, движущиеся к городу, различаются 
по своей мощностии степени уязвимости. Большинство 
из них уничтожается с одного выстрела, ноестьи такие. 
сверхбронированные Змеи Горынычи, которые удается 
остановить только после четырех попаданий. Из 
естественных препятствий на местности проблемы для 
танков создают лишь водные преграды, лес и лед они 
проходят неглядя. Тактика врага примитивно проста: вас 


будут пытаться подавить количеством боевых машин. 
Тяжелые бронированные танки расчищают дорогу к 
тороду множеству более маневренных средних и 
сверхбыстрых легких, которые неиссякаемым потоком 
несутся ктородским стенам, пытаясь найтихоть малейшую 
трещинку вобороне противника. 

А раз вы не можете противопоставить врагу число, 
остается действовать уменьсм. Непременно собирайте 
различные предметы, раскиданные и появляющиеся на 
поле боя. «Танк» даст вам лишнюю жизнь, которая, 
впрочем, лишней никогда не бывает. «Каска» навремя 
окружит ваш танк защитным полем, а «лопата» — 
стальной стеной весь город. «Звезды» повышают 
скорострельность, «граната» уничтожит все вражеские 
танки вокруге, а «часы» заставят их разомзамереть. Так 
что бери их голенькими. 

Танковая орда окружила город. И не ради князя 
Владимира, и неради княгини Апраксни, а ради чего-то 
другого, известного только им, борются с ней броня к 
броне, джойстик к джойстику, неутомимые любители 
компьютерных игр. 


При подготовке номера использованы советы по ведению игр из присланных на конкурс писем 
москвичей Артема Белогубова н Стаса Токарчука, Евгения Ильяченко из Хабаровска, Н.Л. Демидова из поселка 
Коглики (остров Сахалин), Сергея Мокоцунина из города Сергиев Посад Московской области. 
Редакция особо благодарит москвичей Артема Анисимова и Сергея Иванова, а также Сергея Додонова из Ярославля, 
вновь приславших интересные письма и, похоже, решивших стать постоянными соавторами нашего журнала. 


дгеа!гадоп.ги 


©] То] | 
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Все большее число видеоигр создается по сюжетам 
популярных фильмов. С их помощью вы можете 
побывать в образе любимого героя. Вот четыре таких 
игры для Мегадрайва. 


Известно, что в безьоздуш 

, воздушном 
= никто не услышит 
его крика. Но вновь 
р лейтенант Рипли надрывает 
у и бежит, спрашивая себя, 

победить это чудовище уже Д | ТЕМ 
третьего типа. 


4 


чт 


Новые. то ия Е: 
ки, загадочны 
опасные для нашего т и 9- 
я Розыски святого, а - й 
дят его к приключению, где | \ 
все трещит, стреляет и 
взрывается. | 


ый 


Среди 
спортивных игр 
фирмы Ассо!а4е 
появились две 
баскетбольные 
новинки. 

Первая — 
«ВагКеу: 5Ви! Ур 
АпЧ зат!» — 
очень агрессив- 
ная мгра двое на 
двое, вармант 
\ И уличного, 
\ дворового 
баскетбола < 

` отсутствием 
штрафов за 
нарушения н су- 
действа вообще. 
Вторая же, 
«НагаБай Ш» — 
классический 
варнант 
баскетбольных 
‘матчей команд 
НБА. 


Фирмалсс!аит ведетразработкуигр, в которых персонажи. 
отличаютсяподлинным реализмом. С помощью специальной. 
компьютерной технологим записываются параметры. 
внешности актеров, играющих в кино, 

переносятсявигру. Фирмапродемонстрировала достижения: 
новой технологиинапримереигр «Дуэль» (рукопашный бой 
человека с монстром) и «Чужие» (астронавтсталкивается с 
ужасными чудовищами). Асс1а!т, однако, необъявила пока 
овыпуске этих игр на рынок. 


ОВоОст 
© ЕЕ Вл 1-1 < В Ш 


Розовая пантера СУПЕР 
ДНОИСТИЕ 


Фирма Тпах планирует 
выпустить новый 
многофункциональный 
джойстик, совместимый с 
видеоприставками 
Мегадрайви 

‘Супер Нинтендо. 

Он позволяет в игре 
имитировать управление 
машиной, мотоциклом, 
самолетом, изменять 
скорость, углы поворота и 
многие другие параметры 
движения. 


Розовая пантера появляется в Гол- 
ливуде. Эта симпатичная кошка, ге- 
рой мультфильмов, прогуливается 
по студиям и против своей воли 

участвует в съемках мифических 

фильмов; «Юрассик пинк», И 

гая, я уменьшил пантеру»,«20 000 
пантер под водой»... Пинк попа- 
дает во множество ситуаций, не 
предусмотренных сценарием. Юмор 
и шутка широко представлены в 
этой игре. Атмосфера игры напо- 
минает лучшие фильмы, что искупает 
‘ее технические недостатки (напри- 
мер, медленную анимацию). Кстати, 
в ней вы можете услышать забавные 

вариации на музыкальную тему 

«Розовой пантеры». 


Алаллдин 


9. приключенческая игра для МедаЧг!уе сделана на основе сюжета арабской сказки 
«Волшебная лампа Аладдина» и диснеевского мультфильма. Хотя в ней сохранены 
практически все приемы и режиссерские находки мультфильма, есть и неожиданности, в 
частности, появление на заднем плане других героев Диснея. Вам предстоит пройти двенадцать 
этапов и, отскав в пещере лампу Джина, найти м жениться (если пожелаете) на прекрасной 
принцессе Жасмин. 

Игра может быть трудной и легкой в зависимости от выбранного уровня сложности. 


Жадат 


х виа 
ЕВ ай = % 


Мира Огароп 5\м0га 3 
5. _, (Меч ниназя 3) 


Та игра для тех, кто не устает сражаться со всеми 
встречными и поперечными, сколько бы их ни было. 
Напротив, чем больше противников, тем интереснее. Сюжет 
настолько традиционен для этого класса м игр, и фильмов, 
что вы, поставив картридж, сразу разберете, что к чему. Кто 
ахорошийь — кто «плохойъ, «наш» — вне нашь, и т.д. Как 
обычно, благородный ниндзя должен кого-то спасти (в дан- 
ном случае, девушку), попутно разгромив полчища врагов. 
Но в подобных играх суть не в том, что герой делает, г 
в том, как он это делает. И это чкак» в Миуа Огадоп 
Зиогё 3 просто великолепно! Демонстрационный ролик, 
предваряющий игру, не уступит иному мультфильму. Семь 
уровней, которые нужно пройти, пока со злом не будет 
покончено, расположены по нарастанию сложности, и 
каждый из них, в соответствии с классической скемой, 
завершается поединками с «боссами» — главными против 
никами на данной стадии. Для продолжения игры с любого 


уровня предусмотрена система паролей. Ъ... & ба х я сия а 
ити р = на базе сюжета фильма «Рэмбо. Первая кровь, часть [э, самого, наверное, 


2 популярного из фильмов об американском десантнике Джоне Рэмбо, 
Мы [2 ‘своему кинотезке, она тут же стала бестселлером. Так же было 
(и есть до сих пор) и с Терминаторами, н с Робокопами. Сама по себе 
игра является достаточно типичным, но весьма добротным боевиком, в 
котором от и утся п недюжинные способности зале- 
ного берета. После того, как вас (Рэмбо) сбросят с парашютом во вьет- 
намские джунгли, вы окажетесь в обстановке, где против вас все — люди, 
звери, птицы, змеи, Ну все, что есть, а тем более движется — все враждебно. 
Чтобы выполнить задание, вам придется «косить» из всех видов оружия 
‘ржунгли, как луг с одуванчиками, Чего еще желать любителю боевиков! 
Впрочем, командование, оказывается, вас не забыло. Издалека, но мудро 
оно направляет ваши действия и изредка оказывает помощь в чкосьбе», 


‚омпьютерные игры и кино, особенно мультфильмы, так тесно. 
‘переплелись, что иногда уже даже трудно определить, что. 
является первопричиной, а что следствием, послужила ли 
ная серия ччерепашек-ниндзя» толчком для появления 
‘очередной версии игры или наоборот. За примерами далеко ходить 
не надо. Всем нам прекрасно известны приключения Тома н Джерри, 
Микки Мауса, Черного Плаща, Чипа и Дейла, Дядюшки Скруджа н 
т.д. и тл,, «продублированные» на видеоприставках. И более того — 
наверняка многие впервые узнали о некоторых из них благодаря 
слоненку Денди. Список таких «раздвоенных» знаменитостей на. 
‘сегодняшний день достаточно длинен, но смеем утверждать, далеко 
не полон. 
Живой пример тому игра «Тпу Тооп Афуетигез», в основе которой 


Зриключения 


приключения невероятно популярного во всем мире, но пока не 
слишком известного у нас, кролика Багз Банни. Надеемся, что игра 
это положение поправит. 

Багз Банни — веселый разбигной кролик — имеет массу приятелей 
и друзей, но его враги, которых хотя и немного, доставляют ему 
‘непропорционально большие неп! . них есть нехороший 
человек Монтана, Он, вообще-то, из другой оперы, то бишь 
мультфильма, а сюда залез исключительно из-за природной 
испорченности, Так вот, этот бяка Монтана похищает малыша Бабз 
Банни, да еще ухитряется нахально объявить об этом Багзу по 
телевизору. Бравый кролик, конечно, рассвирепел и бросился в погоню. 
К счастью, в своем негодовании он оказался не одинок. Простушка. 
Ширли пообещала кролику помощь друзей: утенка Дака, мышонка. 
Снарки и даже знаменитого Тасманийского Волка или, как его еще 
называют, Вихря. Кролику предстоит одолеть шесть сложных уровней 
(на каждом три под- 
уровня), где всюду 
масса неприятелей, и 
разобраться с нес- 
колькими подручными 
Монтаны — боссами. 
Выбирать партнера 
можно в начале каж- 
дого уровня (джой- 
‘стик, кнопка «Аз), ив 
‘определенный момент 
он будет подменять 
подуставшего кролика, 
«Замена нгрока» 
происходит, когда 
Банни или кто либо 


и опуда выпадет нечто. 
вроде мяча со звездой. 
Правда, выпасть еще 
может 

жизнь для данного, 
подуровня), часы, ос- 
танавливающие время, 
и другие интересные 


‘дгеа1агадоп.ги 


сверху на противника (кнопка +Аз), но каждый из них обладает 
‘своими способностями. Волк, закрутившись в своем знаменитом вихре 
(кнопка чВз), просто сметает всех с лица земли. Следите при этом, 
чтобы он успел пополнить запас энергии (показывается 
многоточием слева внизу). Мышь умеет выбираться из 
пропастей (кнопка «А» и джойстик вверх), утенок 
летает (кнопка «А» м джойстик в направлении 
полета). На третьем уровне они и кролик 
‘обретают способность стрелять (кнопка. 
«В»). Не забывайте про уровень 
энергии! 
Да, еще же есть поросенок Порки (тут 
он из скромности взял псевдоним 
Хаймтон). Его роль тоже немаловажна — 
‘собранные вами морковки он с удоволь- 
‘ствием обменяег на дополнительные 
жизни (по 30 за жизнь), Регулярные И 
встречи с ним весьма ободряют. 
\Матигку Каждый «босс» в конце уровня обладает своими приколами, 
которые сразу, с разгону, не всегда поймешь. Чтобы не портить 
интереса, скажем лишь, что первой вас встретит очаровательная шатенка, 
просто пылающая к вам любовью. Но опасайтесь ве объятий! Придется 
немного попрыгать через нее. 


Багз Банни 
приглашает 
попрыгать 


Управление живностью в игре не сложное, и в целом для опытных 
игроков «Тини Тун» не доставит особых хлопот, Но, несомненно, 


удовольствие вы получите. 


дгеа{@гадоп.ги 
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Вы должны 
выбрать уровень, 
с которого 
хотите начать. 
Из семи сущест- 
вующих в игре 


распоряжении в 
начале игры. 
Вы сможете 
перейти на сле- 
‘дующие, когда 
пройдете эти. 


© 


[алеко 
_Плаш 
"Бана 
Плащи И, отважн 
группы эт олжен пр 


затем т башне | 'Мегавольт: 


или спуск вниз — джойстик виз и кнопка «Аз, Защита плащом — джойстик 
взерх, Прыжки — кнопка А» (высокие), «Турбо-Ах (низкие). Стрельба — кнопка 
«В+ (одиночными), «Турбо-В» (очередями). Переключение на супероружие м обрат- 
но — кнопка «ес». Виды оружия: Аб.— стрелы, способные поражать про- 
тивников, а также вонзаться в стены м заменять альпинистские крюки для подъема 
вверх. Нб — газовый пистолет; Тб — молнии; энергия в бочках с буквой С. 
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Преодолев очередную Ниагару, бравый 
капитан натыкается на засаду. Точный удар — 
и нет вражеского гранатометчика, зато есть 
кристалл, дающий дополнительную силу. 
то очень старая история. Когда она начиналась, ваши 
‘дедушки и бабушки чувствовали себя уже достаточно 
взрослыми, чтобы не обращать внимания на «всякую 
ерунду», но еще не умели отличать, что в жизни 
важно, а что и не очень. Поэтому они вряд ли запомнили 
сами и, уж во всяком случае, не рассказали вашим папам и 
мамам о таинственном поединке двух суперменов, который 
начался во времена Второй мировой войны и продолжается до’ 
наших дней. В 1944 тоду группа итальянских ученых под 
наблюдением вооруженных немецких фашистов проводила в 
условиях строжайшей секретности бесчеловечный эксперимент 
по превращению итальянского мальчика в супермена с 
невиданной силой, Нацисты торопливо хватались за любую 
возможность переломить ход войны в свою пользу. Однако 
технические сложности и бегство одного из главных 
организаторов эксперимента в США разрушают планы создания 
ударной армии суперсолдат. Когда в Америке узнали, что на 
ч секретной немецкой базе готовится 
% р-3 + супермен для выполнения особо 
важных заданий, было решено повто- 


ыы рить этот рискованный 

Е— эксперимент, чтобы сор- 

вать замысел нацистов. 

‘ > % Но найдется ли добро- 
бы волец, готовый не только 


навсегда покинуть свой дом и своих близких, но и рискнуть 
своей жизнью ради других»? И такой доброволец нашелся! 
Сложный и безумно опасный эксперимент удался и на этот 
раз, превратив прикованного недугом к инвалидному креслу 
юношу в могучего борца за справедливость. Отныне он, 
Капитан Америка, вступает в поецинок суперменов! 

Первая встреча произошла на секретном ракетном полигоне 
фашистов, куда Капитан лихо прорвался через заслоны 
отборных эсэсовских автоматчиков при помощи необыкно- 
венной силы своих рук и прочности стального щита. К 
сожалению, хотя ему и удалось спасти Вашингтон от 
сокрушительного удара ракет «Фау», главный соперник остался 
непобежденным. Закончившаяся своим ходом война убедила 
Капитана Америка, что никакой супермен не может изменить 
ход истории. Он занялся более прозаическими делами по 
восстановлению справедливости, законности и порядка. 
Всемирно известны подвиги Капитана Америка, одолевшего, 
террористов, угрожавших взорвать нейтронную бомбу, если 
американское правительство не выплатит выкуп в миллион 
долларов, а также спасшего свою страну от смертоносного 
оружия, вызывающего мгновенную старость. Но его главное 
дело было еще впереди. Шли годы, секретные архивы 
покрылись толстым слоем пыли и пожелтели, нет уже многих 
свидетелей тех таинственных событий, но Капитан Америка 
не постарел, Видимо, действительно многое в тех экспери- 
ментах было непонятно современной. науке. Однако и 
деятельность главного врага Капитана не прекратилась с 
окончанием Второй мировой войны. Просто, лишившись хозяев, 
‘супермен-злодей стал действовать более расчетливо и скрытно. 
Сначала он заводит знакомство с итальянской мафией (вот 
что значиг плохое воспитание), 
загем создает тайные орга- 
низации в крупных городах 
всей Америки — от Кор- 
дильер до Атланти: 

ческого океана — 

и проводит дерзкую 
операцию по похищению 


путешествия, Кнопка «З\аг» вызывает 
специальный командный пункт, На экране 
будут показаны оставшиеся жизненная 
энергия и сила ваших героев, пункт 
«СНАМСЕ» позволит сменить активного героя. 
для преодоления очередных преград, ведь 
Капитан Америка может уцепиться за любой 
выступ, а Ястребиный Глаз готов пустить 
меткую стрелу в любом направлении, Если 
же выбранный путь окажется слишком 
сложным, «ВЕТУВМ» позволит заново 
обдумать маршрут. Во время путешествия 
кнопка «А» позволяет сделать прыжок, а «В» 
— метнуть щит или пустить стрелу. 
Ястребиный глаз стреляет в любом нап- 
равленни, куда указывает джойстик, и готов 
поразить противника из любого положения 
— стоя, сидя, в прыжке. Если же подпрыгнет 
и завертится Капитан Америка, то при 


Как просто ошибиться в оценке возможности противника! 
Кажется, проворному капитану противостоит рыцарь-тяжеловес, 
который станет его легкой добычей. 

Но взгляните на нижнюю картинку..: 


'Айронмена (на заставке перед игрой вы 
увидите, как злодей‘ Мандарин выполняет 
этот коварный замысел). Безнаказанность 
вдохновляет негодяев на новые престу- 
пления — Нью-Йорк подготовлен к за- 
топлению, а бандиты средь бела дня 
штурмуют Чарлстон и Солт-Лейк-Сити, Вот 
такие невеселые вестн буквально ошара- 
шивают Капитана Америка, отдыхавшего в 
Майами, видимо, после развлечений 
Диснейленда. Ну что ж, раз миллионы 
жизней зависят от быстроты вашего 
джойстика, времени на сборы нет. Однако не торопитесь, 
подождите автоматической демонстрации, и игра раскроет вам 
некоторые свои секреты. Теперь можно и в путь. На экране 
появится карта США с нанесенными на ней двумя десятками 
тородов, в каждом из которых поджидают всевозможные 
препятствия. Особо важные пункты, в которых засели главари 
тайной организации, обведены двойной линией. В таких 
городах после схваток с бандитами вас поджидают трудные 
поединки, которые надо выиграть любой ценой, ведь от вашего 
мастерства зависят жизнь и смерть других людей. Города 
соединены множествами дорог, на которых могут встретиться 
засады, но их лучше избегать. Капитан Америка не одинок, 
в этой неравной схватке с мафией ему будет помогать меткий 
стрелок из лука Ястребиный Глаз, Хотя свои первые маршруты 
Майами — Тампа и Новый Орлеан — Река Миссисипи им 
придется пройти в одиночку, когда друзья-соратники 
встретятся, вы сможете менять активного героя в любой момент 


Этот бугай летает, как боевой вертолет, бомбя капитана огненными 
Фугасами. Однако стальной щит — не только средство защиты, но и 
зенитный снаряд, от которого нет спасения. 


нажатом вниз джойстике он приземлится на щит, не боясь. 
‘острых кольев и других преград, и может буквально раздавить, 
любого бандита. Помните, что выход в конце каждого города 
защищен силовым полем, оно пропустит лишь того, кто нашел 
специальный кристалл, о чем в левом верхнем углу экрана 
сообщает надпись «ЕХ!Т», а каждые 100 обычных кристаллов 
повышают уровень вашего героя. Грандиозное путешествие по 
США, во время которого вы их пересечете с востока на запад, 
требует не только ловкости и меткости, но и сообразительности, 
а пункт «ВАТТЬЕ МОЕ» в начале игры позволит посостязаться 
‘друг с другом. Джойстиками выбирают персонажи, а кнопкой 
«А» подтверждают сделанный выбор. Поединки проводятся до 
трех побед одного из противников. Эти единоборства помогут 
вам отточить свое мастерство для освобождения томящегося в 
секретном: бункере Айронмена и навсегда расправиться с 
коварным противником Капитана Америка. 

С.ОВАСОМ 


так, Капитан Америка и Ястре- 
биный Глаз разгромили тайную 
организацию террористов и в 


злобного супермена, возглавлявшего 
злодеев. Однако, наступил ли дол- 
гожданный мир? Наш читатель Артем 


Анисимов из Москвы предупреждает | 


всех любителей увлекательных боевиков: 
не останавливайтесь на достигнутом — 
первое впечатление зачастую обманчиво! 
Лишившись центрального руководства, 
боевики вышли на улицы и терро- 
ризируют местное население. А ос- 
тавшиеся в живых главари, поняв, что 
автоматы и крепкие мускулы под- 
чиненных — не очень-то надежная 
защита, попрятались за стальными 
дверями и запаслись супероружием 
против всякого, кто попытается до них 
‘добраться. И все же, вам надо усмирить 
разгулявшихся преступников, иначе 
волна бессмысленной жестокости охватит 
весь мир. 

Внимательно рассмотрите картинку на 
заставке игры — там есть фотографии 
главарей мафии, которым противостоит 
‘доблестный Человек-Паук. В начале 
У героя есть только специаль- 
ный костюм, позволя- 
ющий караб- 
каться по 
от- 


ным сте- 
нам (| 

как ниндзя), кула- 
ки и ваша сообрази- 
тельность, что не. так уж и 
мало. Кроме того, если [== 


вы будете такими же лов- 2 


кими и смелыми, как Артем, 
Человек-Паук очень скоро обза- 
ведется оружием. Оно смахивает 


ав к-1] 
на маленькую блестящую кнопку | ый 


и, чтобы его взять, надо нажать 


решающей схватке повергли | 


| 


ВЯ ^ 
ЕЕ 


ЕНЕНЕРОНЕХ 
| 


| 
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джойстик вниз. Ну а пока, если вы 
уверены в своей неуязвимости, идите 
прямо по улице, убивая встречаю- 
щихся врагов — им, как правило, 
хватает одного удара кулака (кнопка 
«А») или ноги (кнопка «ТИВВО А»). 
Однако можно пуститься на хитрость, 
экономно обходя встречающихся 
бандитов по стенам и крышам, ис- 
пользовать паутину (кнопки «А» и 
«В») и прыгать (кнопка «В» — низко, 
«ТИВВО В» — высоко). Помните, что 
некоторые двери, преграждающие ваш 
путь, можно выломать несколькими 
ударами, остальные же открываются 
ключами или, еще проще, динамитом. 
Во время приключений надо соблю- 
дать меры безопасности около элект- 
рических щитов и лампочек — с 
высоким напряжением шутки плох! 
Хитры и коварны трусливые «крестные 
отцы», попрятавшиеся от правосудия, 
но и Человек-Паук не промах. Он-то 
знает, что убить некоторых мафиози 
можно только, нажав специальные 
переключатели, поэтому к каждой 
такой схватке он тщательно готовится. 
Идя к заветной цели, не рискуйте 
понапрасну, помните о возложенной на 
Человека-Паука высокой ответст- 
венности. 
А теперь несколько советов Артема 
новичкам. На первом уровне ос- 
терегайтесь пушек. Ключ от второй 
двери на этом уровне находится у 
стоящего рядом бандита. Перепрыгните 
через электрический щит и бейте 
негодяя кулаком. Ключ можно взять, 
нажав джойстик вниз. 
На.втором уровне избегайте крыс и 
падающих с труб ядовитых капель, 
Чтобы открыть железную дверь, нужны 
взрывчатка и детонатор. Главарь на 
этом уровне вылезает из-под земли ( 
зомби какой-то), будьте с ним 
осторожны. «Вот и все, а то игра вам 
не будет интересна, — заканчивает свое 
описание Артем, — Счастливой борьбы 
с врагами вашего города». Мы при- 
соединяемся к этому пожеланию. 


Предложение, от которого нельзя отказаться! 


Агентство ВИАЕО-АСС заинтересовано в создании сети 
региональных представительствповсейтерритории СНГ. Учитывая 
большой спрос, которым пользуются журналы ВИДЕО-АСС у 
читателей, интересующихсявопросами зарубежного кинематографа, 
видеоигр, мы хотим с вашей помошью наладить широкий и 
бесперебойный доступ наших изданий к массовому читателю в 
самые отдаленныеточки страны. 

В идеале представительства Агентства ВИДЕО-АСС на местах 
видятся как офисы или киоски, специализирующиеся вобласти 
продажи изданий ВИВЕО-АСС в краевых, областных и районных 
центрах. Однако, учитывая сложность и непредсказуемость 
современного бизнеса в целом, мы смогли бы довольствоваться 
созданием наших опорных пунктов в лице единственного 
представителя, которыйсмогбыосуществлятьтрамотно и эффективно, 
реализацию видеоизданий сучетом собственных коммерческих 
интересов. Мы осуществим бесплатную рекламную поддержку 
ваших начинаний, регулярно публикуя ваши адрес и телефон в 
списках наших дилеров во всех изданиях ВИДЕО- 

Для нас было бы желательно, если бы вы смогли периодически 
приезжать кнам и закупать необходимое количество изданий (за. 
наличный расчет) для последующей реализации всвоем регионе. 
Мы готовы обеспечить вас первоначальным капиталом. 


Вседополнительныевопросы идетали нашего сотрудничествамы 
могли бы обсудить во время вашего приезда в Агентство. 


Наш адрес: 109280, Ж-280, г. Москва, ул. Велозаводская, д.ба. 
Телефон/факс: (095) 118-89-47. Телефон: (095) 118-89-55. 


дгеа{агадоп.ги 


СВОЧР ОЕ ЕМЕМ!ШЕ$ НАМЕ АРРЕАРЕО 


Первая встреча с боевиками клана йома. 
Не думайте, что вы видите всего лишь двух противников. 
На самом деле они ведут целых два отряда врагов. 


именем маленького ниндзя видно имеющееся количество жизненной энергии (если 

‘она достигнет нуля, ваш герой погибнет); под буквой «К» приведено количество. 

имеющихся в вашем распоряжении сложных чударов дракона»; буквам «1» 

‘специального меню поговорить с человеком, стоящим — соответствует ваш уровень; под квадратиком — запас комплектов грозных метательных 

рядом с вами (пункт «ТАК»), позвать на помощь звездочек» ниндзя — сюрикенов; под буквой «М» — количество составных частей 

‘своих друзей, если на пути встретилась непреодолимая — «шара силы». 

преграда (пункт «САМ.»), а также воспользоваться Во время боя можно передвигаться с помощью джойстика по полю, перепрыгивать 

вспомогательным экраном (пункт «508 РЕЗРИЛУ:), В через камни и наносить удары ногами (нажать джойстик в нужном направлении и 

этом случае вы можете выбрать один из следующих — одновраменно нажать кнопку «Вз илизТИВВО В»), бить кулаком (кнопка «А» или 

ТЕМ — использовать один из имеющихся у аТИЙВО А»). 

вас предметов; ЕСАЛР — просмотреть свою экипировку; Иногда на краях экрана появляются специальные проходы, 

ТВЕАЗИВЕ —просмотреть собранные сокровища которые позволят вам мгновенно перемещаться с одной стороны 

и колокольчики призмы; ЗТАТИ$ — ‘на другую, 
ю набранных очков, 

показывающий, насколько вы крутой, 

мальный залас жизненных сил, силу 

атаки, и, отдельно, имеющуюся 


к игре, нажмите кнопку «В». В 
пункте (ТЕМ находятся такие 
во которых 
ется по м. их ис- 
пользования, а предметами из | 
‘пункта ЕЛР можно пользоваться | 
‘неограниченно долго. 
Итак, мы начали свой путь. 
На карте чуть северо-восточнее 
нас (выше и правее) виден городок. 
в него. 
Но будьте осторожны — как ни 
короток путь, но вы можете 
встретиться с враждебными отря- 
дами клана йома! В этом случае на 
появляется состав страда, а 
надпись указывает уровень его 


крутизны, 

В появнешемся меню выберите один 
из бы — а 
убежать; Е — вступить в бой. 
Для того, чтобы было легче принять. 
правильное решение, в двух верхних 
строках экрана появяяется зин- 
формация к размышлению»: под 
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— МЕОЮИМЕ, максимальное количество единица. 
Если вы играете вдвоем и один игрок погиб, 
второй может во время путешествия 
воспользоваться этим снадобьем и оживить своего 
товарища, не заходя в город; 

— УНКИУ В1ВО, максимальное количество восемь, 
позволяет мгновенно переноситься в предместья 
нужного города. Можно использовать во время 
путешествия за пределами городов и подземелий; 

— ЗК ВОАЮО скейтборд, максимальное количество 
восемь, позволяет прекратить любое сражение, 
можно использовать только во время боя; 

— 800 ВОМВ (*), максимальное количество восемь, 
позволяет во время сражения устроить 
землетрясение, что на некоторое время блокирует 


‘движения врагов; 

— ЗНОСК МАУЕ (*); НЕАТ \АУЕ(*), позволяют во 
время сражения нанести кнопкой 4А» удар сразу 
всем противникам, находящимся на поле боя; 


НИКА? И 


м — Т-$ТАВ$(*), сюрикены, позволяют во время 
а сражения при помощи кнопки «А» поражать 
врагов на расстоянии, До шести комплектов. 
В приведенном списке знаком +(*)» отмечены 
предметы, которые не продаются в магазинах, а 
находятся в дороге, зарабатываются, вымениваются, 
выбиваются из камней и т.п. 
В городе вы увидите и небольшой домик без вывески 
в стороне от главной улицы. Это школа восточных 
еди 
Только тот, кто за отведенное время успеет пробежать 
‘по дорожке и на бегу разбить 20 воздушных шариков, 
‘достоин узнать секретную технику «удар дракона». 
Здесь вам могут пригодиться навыки в соревнованиях, 
в-которых вы участвовали в самом начале нгры, 
Итак, если во время боя вы сначала нажмете кнопку 
«В» или «ТИВВО Вз, а когда маленький ниндзя 
подпрыгнет, нажмете на джойстике выбранное 


направление, как раз и получится зудар дракона», но запас таких ударов уменьшится 
на единицу. Поблагодарим сэнсея и покинем Хайнен, наш путь лежит на север 
вдоль реки. Там в часовне живет говорящая лошадь, она может научить вас 
технике метания сюрикенов (полный атас, а не лошадь|). Далее путь братьев- 
ниндзя лежит на восток в город Дели-чус. Однако все указания на 
месторасположения городов в игре не точны и нужно немного уклониться к югу, 
чтобы найти город. 

И все же, города в Китае (если судить по игре) расположены так, что невозможно 
проскочить мимо нужного, не заметив его. 
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использовать меч против тех врагов, которых можно 
убить и так, очки для повышения уровня’ вам 
начисляться не будут. Нижний этаж дворца лотоса. 
‘охраняют отряды И, на втором этаже живет 
сама королева в окружении служамок. Когда вы 
попытаетесь поговорить с королевой, опять же мирно, 
полюдски, она вызовет себе на помощь отряды клана 
йома. Бой с самой королевой резко отличается от 
всего, что вы до сих пор видели. Теперь каждый 
противник решает, как он будет вести следующий 
поединок, затем компьютер определяет, кто наезжает 

МОЧЕ первым, и как заправский ВЕ ‘оценивает, кто и как 
УОЧ ЦЫКЕ? смог отразить атаку противника и какой ущерб 
жизненной силе нанес достигший цели наезд. В 
«Добро пожало- появившемся меню вы можете выбирать свое действие: 
С РУМСН — удар рукой; КОМ — попытка убежать от 

ВЕЛ В 4 МЕЙЕР врага; КСК — удар ногой; бИАКО — увеличивает 


зин, — говорит ваши шансы отбить атаку; САМ. — если вы играете в. 
продавец. — Что одиночку, можно вт ‘себе на помощь Рю, за него 
‘сыграет компьютер; ТЕМ — использовать свои ресурсы 
желает уважае-| {рОмСн — кулак; ЗНОКО — ме МЕНТ" ВА — | Хоть 160 монет и 


мый покупатель?» «шар силы»; ЗМЕЕТ ВУМ — для восстановления приличная сумма, это все 
же не доллары. 

Не тратьте их попусту. 
Покупайте лишь самое 
необходимое. 


Пересеките реку по мосту неподалеку от Окей и 
идите на север. Перед вами — столица Китая 
город Йокан. После осмотра достоприме- 
чательностей столицы отправляйтесь в им- 
ператорский дворец. 
В огромном дворцовом парке все дорожки 
размечены, словно автомобильные магистрали. 
Подойдите к котлу, около которого стоит 
маленький мальчик. Внутри котла скрыт 
подземный ход, смело шагайте внутрь. В 
подземелье, вот уже 9.999999 лет ссорятся 
говорящий медведь и говорящая обезьяна, 
ы найдите стоящие рядом две фигуры, одна из 
Рчиср. : | которых похожа на мэра, а другая — на очень 
ААА ААА СИЛА ее Е Ее ог зкскй или — толстого человека, и поговорите с ним. 


УЧИ 


жизненных сил; и т.д.). Если у вас есть шесть. 
‘составных частей «шара силы», и против королевы 
‘одновременно сражаются и Джек, и Рю, в пункте 
ПЕМ вы сможете выбрать мощную атаку СОМ- 
ВИМЕО обоих братьев-ниндзя сразу; ОВАбОМ 
КСК — удар дракона». После победы над 
королевой вернитесь в Цилли и на берегу 
городского пруда найдите такое место, где: 

ниндзя сами предложат вам бросить в воду 
полученное у нее противоядие. Когда колдовские 
чары разрушатся, нднте во дворец мэра и 
поговорите с ним, он отдаст вам третий 
колокольчик призмы. Теперь надо пересечь мост, 
и идти на север до тех пор, пока на западе в 
горах не появится проход. Затем нужно ндти на 
запад до самой реки, потом — вдоль нее опять 
на север. Там вы увидите дерезню Окей, На юго- 
‘востоке от нее находится замок Йома, где хранится 
‘сокровище, В Окей, в домике без вывески, вы 
сможете обменять это сокровище на амулет. 
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СТАР ТО $ЕЕ У\УОЧ 
"М ТНЕ УМЛ$Е ЭТАНМОМ. 


Привет Джек, я говорящая лошадь. 
Очень рада видеть тебя на пороге моей 
часовни. 


"Отонь погаснет, и вы, вооружившись карандашом и бумагой, приступаете: 
к исследованиям. Во дворце четыре этажа. На последнем вам предстоит 
тя с самым главным воином клана йома, он 
‘только ударов меча. Когда враг повержен, вы 
‘получаете: й колокольчик призмы. Выйдя 
из дворца, держите путь вдоль реки ма север в 
деревню Мели-Тонг. Здесь есть школа восточных 
|, если вы за отведенное время успеете 
найти замурованный в камне клзд и пробежать до 
конца дорожки, вам торжественно вручат РЕ!ЗМ 
САМ. Найдите в деревне спуск в подземный город 
и идите во дворец духа земли, который в облике 
женщины подарит вам последний колокольчик 
призмы, а это значит, что вам п возеращение 
в Йокан. На востоке от столицы Китая стоит 
четырехэтажная башня, на крыше которой вас ждет 
женщина. Не пугайтесь, если, когда вы подойдете к 
ней и попытаетесь поговорить, исчезнут 
и звук — это шутка. Пройдите по появившейся радуге 
в небесный дворец, там маленьких братьев-ниндзя 
встретит их наставник и доставит прямиком в Мели- 
Тоне, РАдом со входом в деревню стоит очень толстый 
человек, Это могучий великан, который так жестоко 
шутил с людьми, что боги отняли у него разум. 
Долгие годы он мог только стоять и плакать, за это 
время он раскаялся, Ваши слова вернуг ему разум, 
и великан пообещлет свою помощь. Теперь спуститесь 
в подземный город и найдите ворота в окружающей 


ЖА А 


1 АМ ОМ МУ \М/АУ ТО 
ОРЕРЕАТ ТНЕ УОМА САМ? 


Здравствуй, здравствуй, говорящая 
лошадь. Я иду громить клан йома. 
Поскачешь со мной? 
‘его стене. Это проход к горе Коун-рам, позовите на помощь великана, 
чтобы он открыл вам ворота, м приступайте к исследованию подземелья, 
Оно имеет только один этаж, однако путь от входа до выхода долог. 
Когда вы выйдете на остров и войдете в Коун-рам, пользуйтесь 


‚ следующими советами: (1) экономьте силы для схватки с королем 


Галпом, избегайте. стычек, не жалейте скейтборды; (2) всегда идите к 
ближайшему проходу, первый переход между проходами самый 
длинный, остальные будут короче; (3) в конце четвертого перехода 
восстановите свои жизненные силы, а уже потом идите в проход, 
Если вы играете в одиночку, не забудьте сразу же вызвать Рю, иначе 
вы вряд ли одолеете демона. 

С гибелью короля Галпа ландшафт резко меняется, Теперь можно, 
запросто вернуться в столицу Китая, Вас встретит сам император, и 
вы сможете посмотреть ния всех китайских подданных двум 
маленьким братьям-ниндзя Рю и Джеку, освободившим свою страну 
от ига ненавистного клана, 
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ЯОВАЯ РЕДЛЬНОСТЬ 


:сказал) о затее медведя 

ный факт. До сих пор я 

им, по имся над землей — Винни 

здушном шарике, пытаясь похитить мед у 

‚таков! Его цель — не набить свое брюхо 

авиапредприятие по перевозке 

ежду ними разница, как между братьями 

‚ром н Нестеровым, сделавшим первую «мертвую 

Балу помощнее пчелиного роя. Главный из них — 
уж, Карнейдж мечтает монополизировать это 
х авиаторов типа Балу и Кита Ветрогона 


рартз гор ТНЕ ЕНбЕНЕ: 


зеовоюо 


тал всего в три жизни (три сердечка), 
ами обр кон 


выбираются джойстиком. 
ный трюк — это «мертвая 


| Це менее 
ОАО СОСО ОЕ ИЕ 
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‘сможет приобрести запчасти к Е 

деньги не обязательно спускать с] 

на черный день», когда нужно будет рыкутит 
В-третьих, как бороться с сами» — самым: 

из этапов, главными помощниками Дона Карне} 
подводная лодка. Потопить ее несложно, нужно тол 
уворачиваясь от ее выстрелов. На втором этапе — 


вверх. На третьем этапе Балу окажется в д 
противостоять человек-полуневидимка. У 
бант. Вот в бант-то и нужно стрелять, 
Помимо этих м других основных 

в них отыскиваются, как об! 

будете управлять поле] 
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Этого босса нетрудно шлепнуть. С него хватит 
пары-тройки метких выстрелов, 


тех пор, как человек слез с дерева и стал думать, 
как жить дальше и чем набить брюхо, один 
каверзный вопрос не дает спать всем сытым и 
довольным — как это у них получаются мысли в 
голове и можно ли научить думать вещи? Действительно, 
может ли искусственный мозг стать умнее своих создателей, 
как его сделать и какие мысли его тогда посетят? Вполне 
возможно, что такое детище сочтег своих создателей 
глупыми и неразумными и примется их уничтожать. 
И вот тут-то богатый опыт любителей электронных игр на 
разных компьютерах Поз- 
воляет им сказать свое 
веское слово. Да, ис- 
кусственный интеллект 
может попытаться зах- 
ватить власть над миром, 
однако он встретит хо- 
рошо подготовленную 
армию бойцов, натрени- 
рованных на поединках с 
персонально-компьютер- 
ными и телевизионно- 
приставочными робоко- 
пами и терминаторами 
самых последних моделей 
будущего. И никакой ме- 
ханический мозг не смо- 
жет тягаться с боевыми 
машинами, управляемыми интеллектом этих крутых парней. 
Количество электронных игр огромно, поэтому создателей 
новых и новейших развлечений мучит один очень древний 
вопрос — как сделать свое детище настолько неотразимым, 


Как же вам повезло! 
Сам Арнольд Шварценеггер целится вам в лоб! 


ТЕВМиНАТОй ОНЕ: ТЕПНЬНАТОЯ тыю 


Это наше будущее? Если оно вас устраивает, 
вы — Терминатор! Нажмите на «Старт». 

чтобы покупатели буквально сметали появляющиеся на 
прилавках кассеты, а продавцы в ужасе шептали бы 
побелевшими губами разъяренной толпе, тем, кому эта игра 
еще не досталась: «Все что хотите берите бесплатно, только 
отпустите нас. Весь железнодорожный состав с этой игрой 
кончился уже через час после открытия магазина, и не 
осталось у нас ни единого картриджа, чтобы хоть самим 
немного поиграть в эту чудесную игру-у-у». И вот с такими 
мечтами о гигантском успехе коллектив разработчиков 
решает: «А давайте-ка сделаем игру по фильму, который 
уже доказал свою популярность, Ведь тогда успех игры 
уже будет обеспечен, а фанаты, небось, уже мечтают побыть, 
на месте киногероя». Однако некоторые разработчики идут 
дальше, и тогда получается такое, что и не снилось даже 
самым отчаянным фанатам. Невероятно, но факт. Два. 
супергероя кино и игр на самых разных видеоприставках 
и компьютерах встретились в одной игре. 

Двадцать первый век, уже такой близкий... В пригородах 
пыльных городов США царствуют лишь нищета, грязь, 
голод, преступность, болезни ни... терминаторы. Да, увы, в 
абсолютно разрушенном будущем мире уцелели’ только 


оружие, 
лазер. 
Сверх- 
мощное. 
Чтобы 
провести 
время, мо- 
жЖете’ по- 
стрелять 
по ка- 
мерам. 
г 
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Кроме целой 
коллекции 
перминаторов, 
вы можете 
встретить 
также 
монстров из 
фильма 
«Робокоп» 
(здесь их, 


образом, 
никто не 
обижен. 
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роботы, причем в кошмарном количестве. А ведь 
© похождениях только двух из них — «прос- 
теньком» роботе серии 800 модель 101 (Арнольд 
Шварценеггер) и ‹усовершенствованном» Т-1000 
(Роберт Патрик) беспристрастно повествуют два 
полнометражных фильма, буквально за 


покореженной техникой и трупами не самых 
слабых американских полицейских, един- 
ственной ошибкой которых была слишком 
ранняя дата их рождения. Однако этим 
‘непобедимым киборгам отведена лишь роль 
ителей чужой воли — всем заправляет 


суперкомпьютер Скайнет. Впрочем, говорят, 
уцелели еще какие-то люди, которых тер- 
минаторы под чутким руководством Скайнета 
аккуратно приканчивают, то есть терминируют. 
А что им еще делать? И хотя место действия в 
игре определяется как США, нам сообщают, что 
Скайнет царствует на всей территории земли и 
гасит в зародыше любую попытку мятежа. Это 
чтобы мы не расслаблялись, Наш век по 
сравнению с этим кошмаром — образец 
гуманизма и общество маломощных хлипаков. 
Поэтому неудивительно, что только Робокоп, 
могучий робот-полицейский, состоящий из 
стальных мускулов кибернетической системы 
производства «Омни консьюмер продактс» и 
человеческого интеллекта погибшего при 
исполнении задания патрульного полицейского, 
объединенных в единое целое ученым, абсо- 
лютно сумасшедшим, зато из нашего времени — 
последняя надежда затравленных людей из еще 
ненаступившего, но близкого будущего. Самый 
неподкупный полицейский всех времен и 
народов, неизвестно как заброшенный в ХХ! век, 


‘Самое боль- 
шое развле- 
чение в иг- 
ре — это 
возможность 
уничтожить 
всех врагов, 
которые по- 
являются на 
экране. 
Их можно 
убивать, 
различ- 
ными спосо- 
бами, и ког- 
‘да в вашем 
'распоряже- 
нии много 
разнообраз- Единствен- 
ного ору- ный способ № окжь Галиев 
жия, это не ` 5 точно узнать, что 
приедается. ( подождать, пока он взорвется. 
А то может еще подняться и всыпать вам. 


получает заданне: разру- 
шить главный компью- 
тер сети Скайнет. И 
В вот, полицейский, 
7} наполовину робот, 
наполовину человек, 
неутомимо борется 


| против сметающих 
} все на своем пути 
| ‚ терминаторов. На 


самом деле, это вы 
Робокоп, и если 
вам удастся сок- 
‘рушить 1800, 1000. 
и других монстров без- 
жалостного и коварного 
компьютера, то светлое 
будущее человечества 
можно считать обес- 
печенным. Если вам 
] нравились «Робокопы» 
и «Терминаторы» по от- 
дельности, то вместе они 
полюбятся еще больше. Можно 
гарантировать, что сопровождаемое 
адскими звуками напряженное действие 
не оставит равнодушным ни одного 
любителя крутых боевиков, Если Терминатор, 
во всем повинуется Скайнету, то Робокоп, в 
свою очередь, четко исполняет ваши команды. 
Это особенно важно при схватках со здо- 
ровенными боссами этапов. И хотя небольшой 
элемент приключений мог бы сделать игру еще 
{ занимательней, любители гашетки, несомненно, 
будут довольны, Что касается слабонервных, то 
пусть смотрят «Спокойной ночи, малыши». 


зол ря 


д 


с высоты птичьего полета семиметровые зубы тиранозавра 
н и с клыками болонки. Побывать в парке Юрского, 
значит не только пройти высшее испытание духа, но 
поединок с вышедшей из строя компьютерной 
асности. На этой дикой территории разоренного, 
тропических лесов властвуют динозавры. 

рые ходят, спят, едят и дышат. 
кранившейся с древних времен молекулы 
вры вновь бродят по земле, как. 


НЕСКОЛЬКО СОВЕТОВ ДИНОЗАВРУ. 

* Следите за своим питанием! Если поблизости нег ножек нндюшек, основного пропитания, 
И о ет 
близко: они убавляют жизнь! 

* Уничтожьте пиявкообразного Компуса, прыгая на него. 

* Старайтесь не падать на шипы н кости динозавров - это будет стоить вам здоровья! 
* Не бойтесь спихивать ящики и камни на головы ваших врагов. 


дгеагадоп.ги 


35 


р 


16 бит 


=—сг>>>> 


В о 


3 


Можно двигаться 
вперед, назад 
(даже если вы 
‘ушли далеко впе- 
ред по уровню), 
прыгать через 
препятствия или 
летящие пули. 

Стрелять можно, 

по любо; 

мишени. Но, 

внимание! Не. 

расходуйте 

боеприпасы кстати 

и некстати — их 

запас ограничен 

(счетчик внизу 

экрана). 


НТЗСОНЕ 19 
НЕ ЧУЗСОНЕ 
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МЕ НТУСОВЕ 
3% 26060. 


Вы можете найти двери, за которыми спрятаны огнеметы и лазерные пушки. 
Например, здесь вы видите, как действует огнемет. Впечатляет, не правда ли? 


На протяжении 
всей игры бу- 
дут встречаться 
завлекательные 
двери. Будьте 
внимательны: за. 
большинством— 
террористы, 
мечтающие вас 
‘убить. Склады 
боеприпасов за 
дверьми с над- 
писью ВИЧЕЕТ. 
А за некоторы- 
ми табличками — ВОМУ$ — призовое время, но. 
отыскать такие двери вам должна помочь интуиция. 


обычно. Одиннадцать уровней борьбы, на каждом из 
которых толпы головорезов, отделяют вас от таинственного 
главаря. Джелдра вас хорошо знает (по другим 
видеобоевикам), резонно опасается и, чтобы выиграть время, 
выставляет в конце каждого этапа своих ближайших 


За некоторыми дверьми (АКМ$) спрятаны автоматы, 

гораздо более эффективные, чем пистолеты. Можете 

полюбоваться на Лейлу с автоматом в момент атаки. 
подручных — боссов преступного мира, правда рангом 
поменьше, чем он сам, Мешкать нельзя, ваш пистолет должен 
быть быстр, как и автомат (как и гранаты, и 
‘остальное вооружение из вашего арсенала), 
Больше хладнокровия и выдержки, А когда с 
террористами будет покончено, в качестве 
отдыха и разрядки можете заняться запуском 
искусственных спутников Земли. Это 
проще, 
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Вы — Экко, одинокий и храбрый 
дельфин, затерянный в огромном 
океане. Адский ураган внес смуту 
в это водное пространство и 
положил конец беззаботной и 
счастливой жизни дельфиньих 
семей. Грустный и одинокий, Экко 

скитается как неприкаянная душа, 

почти потеряв надежду 
отыскать своих родствен- 
ников и друзей. Но в один 
прекрасный день он решает, что 
хватит ныть и бесцельно метаться, 
хватит сотрясать воду призывными 
криками в ультра- 
звуковом диапазоне и, 
вообще, так дальше 
жить нельзя. И пусть 
перед ним лежит ог- 
ромное, таинственное, 
полное опасностей 
водное пространство, 

Экко пускается на 

ь поиски сородичей. А 

Ре мы вместе с ним. 


Эти морские звезды — просто прелесть! Они не зря здесь тусуются. 
Толкайте их перед собой, и звезды откроют вам тайный проход. 
И ум о т, Я 

| 

й 


'Акулы становятся все более агрес- 
сивными и прижимают Экко ко дну 
моря. (Очень похоже на действие авиа- 
ции при захвате самолета-нарушителя.) 
Настоящий дельфин может находится 
под водой до восьми минут, но Экко, 
увы, значительно меньше. 
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ь Чтобы увидеть план подводного мира, 
нужно использовать гидролокатор. 


и 


Трудно всплыть из-подо льда, 
чтобы подышать. Тем более, что 
вас поджидает новый вид акул. 


отя в своей дельфиньей школе у Экко 
была пятерка по географии, оказывается, 
что этого явно не достаточно для 
‘отыскания путей в подводных лабиринтах, 


те 
° которые можно войти в секретные проходы, 
’ Находить огромные кристаллы, восстанав- 
_ливающие иссякающие жизненные силы. 
в какой школе научат 
‘избегать подводных тре- 


пособным унести Экко в 
‘мрачные океанские бездны. 
Не забывайте, что дельфи- 
ны — млекопитающие, а 
значит им нужен воздух. 
о Было бы жалко, если бы 

_ Экко задохнулся. 

Но морские пучины таят в себе 
и множество других опасностей, 
Злобные жители океана — акулы, осьминоги — 
не прочь заполучить дельфина на завтрак, И 
Экко, вспомнив школьные уроки по акустике, 
‘должен суметь отличить друзей от врагов. Послав. 
_ ультразвуковые снгналы (дельфиний способ 
знакомства) он узнает, что самые большие не „ Кристаллы дают 
всегда самые опасные, Так, он должен опасаться много полезных 
медуз, но подружнтся с кашалотами н китами, ‘сведений и 
селяющими этот таинственный мир. Но подсказывают, как 
главный враг дельфина — это акула, гроза всего открыть проход. 
живого в океане. В схватке между ними Экко Толкните моллюска, 
докажет, что дельфиньи челюсти тоже кое-чего и исчезнет скала, 
‘стоят, К несчастью, очень часто врагов бываег закрывающая выход 
_ так иного, что лучше избегать их, чем пытаться из подводного 
‘сражаться. лабиринта. 


[2(С(С(О)® 
ТЕ 
РОЕРНИМ, 


Осторожно проплывите мимо громадного 2881. 
осьминога, чтобы не достаться № 
ему на завтрак. Е 


МУ 


Если вы т. Е. 
Е. человек, 
ее ошее, совсем ео в 
Е и лько не такой глуп! с у 
дук для дыхания, пом 
воз) 


Если вы видели 

фильм «Челюс- 

ти», сможете 

посочувствовать 

Экко, которому 

на пятом уровне 

в открытом й 

океане встре- ы р у 
тятся десятки 
акул. Отдохни- 

те сами и ле у 

дайте отдох- | 

нуть своей голове. 

перед стартом на этом этапе. 


Разумная тактика в сочетании с отвагой помогут 
воссоединению дельфиньего племени, А если это с первого 
‘раза у вас не получится, на помощь прийдет система паролей, 
позволяющая продолжить игру с любого этапа. 

Эта игра хороша не только орнгинальным сюжетом, но н 
великолепной реализацией. Анимация дельфина просто 
замечательна. Его тело’ прекрасно движется и подчиняется 
‘малейшим движениям джойстика. Редкая по красоте графика 
н звук делают «Ессо: Тпе Оо!р№ п» просто глотком свежего, 
воздуха на Мегадрайве, несмотря на то, что все действие 
происходит под водой. 
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Войти (Бэтман) 
'Играсостоит изпяти этапов, каждый 
из которых — из двух подоталов. 
Вот способы выйти на любой из 
первых подэтапов: 

2-1 — нажать «Турбо-В», затем 
«Турбо-А»и любую «А»или«Вьи, не 
тпускаяэтих кнопок ‚нажать «зи»; 
3-1 — нажать одновременно «Турбо- 
А», «Турбо-В» и «Зи» 


4-1 — нажать «Турбо-А», затем 
одновременно «Турб; «нал». 
Алексея Устюгов 


гКурган 


СЫр & рае 
Чип и Дейл) 
от этапы, которые предстоит 
пройти в’этой игре. Первое 
путешествие: 0 — лаборатория, А — 
лес, В — бар, С — библиотека, р — 
магазин игрушек, Е — огород, Е — 
склад, © — игровые автоматы. Второе 
путешествия: Н — чердак, Г — пись- 
менный стол, 7 — 


г Санк"-Пвтербург 


Сыр & бое 
ти и Дейл) 

тобы победить монстра напервом 
уровне, нужно пять раз попасть 
шаром в красный наконечник, 
заменяющий ему толову, а чтобы 
победить робота на этапе «магазин 
игрушек», нужно, подпрыгивая, 
трижды попасть ему в область 
живота. 


`Д. Восильчиков 
г Дмитров 
Московской оби 


Сотта (Контро) 

Рекомендации. 
Напервом уровне ндитеповоде, так 
как это безопасно. Дойдя до ворот, 
унизтожьте пушки наземле, потом 
вннмите наворотах, азатем 
обезвредьте сами ворота, стреляя по 
пушхам. На шестом уровне при 
подьсме наверх будет стоять снайпер. 
Убив ето, подойдите к лазеру, 
стреляющему вниз, как можно ближе, 
иперепрытнитечерез него. Лучшее 
оружне обозначено буквой $ — супер 


ы Биений Полетаев 
г. Кострома 


ЛЕМ > №0 РЕОВЕМ 
тан 


То Ныпе Рог Во4 Особое. 
(Охото зо «Красным Октябрем») 
Гачиная со второго уровня можно 
пополнять залас жизней, времени, 
энергии, Нажмите на «Зал» (пауза), 
затем «Зевс» и, не отпуская, снова 
«Зап». У вас появится 49 жизней. 
Евгений Рогозин 
г. Вологрод 


Зее Скоп 
(Дкекки Чен) 
Чтобы поменять уровни, нажмите 
джойсгиквнизи одновременно «В». 
Сколько раз нажмете, такой эпизод. 
хи будет. 
гений Мозонов 
Республика Калмыкия 


г Элиста 

Зетев Воп4 

(Джеймс Бонд) 

Пароль на второй уровень: 033481 
`ЕГЯкимов 
Г.Иркутск 

Каготока 

(Каротеко) 

Советы: 


1. При схватке с прогивником 
принимайте боевую стойку, а то 
будете убиты сами. 
2. Когдавы деретесь спротивником, 
имеющеморухие, бейте ето без оста 
новки, чтобы он постоянно отступал. 
3. В конце, когда вы должны войги 
х девушке, не входите в боевой 
стойке, а то она убъет вас. 
Илья 
р Архонгальск 
(Фомипию из-за почерка 
‘розоброть не удолось) 


Магов (Мокрод) 
(Другое нозвоние ШоБого$) 
Вправом нижнем углуэкрананстре- 
‘бителя отведено безопасное место. 
'ЕГ Якимов 
г.Иркутск 


РИЬоИ 
(Пинбол) 
сли набрать 100000 очков, лолаткн, 
которыми толкаешь шерик, становят: 
сяневидимыми 
Денис Е 
оскво 


таг Рогсе (Звездноя сило) 
Вам встретятся космические корабли, 
хоторые, при полалании в них, 
рассыпаются на обломки. Эти 
‘обломки опасны, номожно избежать 
их ударов, если стоять на месте и 
вести стрельбу из неподвижного, 
положения. Тогда обломки будут 
пролетагь мимо. 

`Артем Белогубов, Стос Токорчук 


Вот как выйти на любой уровень. 
1. ие Номзе (Малснький дом) — 
начинается сразу после нажатия 
«Зап». Здесь никаких сёкретовнет. 
2. Осеап (Океан) — одновременно 
джойстик вправо, «зейес» и «9!ап» 
3. №04 Гапё (Страна лесов) — 
джойстик влево, «Эаес» и «Э!ап». 
3. То Меусг Гала (на пвруснике) — 
джойстик вниз, «Э4ес!» и «ал». 
5. Последний уровень Ошеепз Расе 
(королевский двореи) —лжойстик 
вправо, «ересь» и «91а». 
Выбор этапа нужно осуществлять в 
начальном меню, сразу после 
включения приставки. 
`Апексей Устогов 
Курган, 


Рореуе 

| Пучеглозин) 

В игре можно заработать сразу 1000. 
очков, если суметь надеть толстяху 
на толову ведро 

Для этого нужно встать на правый 
‘балкони втот момент, когда толстях. 
всередине зерхиегоэтажа наступит 
па лестницу, ведущую вниз, нужно 
в прыжке удерить кулаком по. 
‘боксерской груше. Она стукнет по. 
зедру, ведро сорвется вниз и 
наденется толстяку натолову. Пока. 
он будет смешно снимать ведро с 
толовы, можно спокойно собирать 
сердечки, 


Апексанар_ Поляков 
Москва 


РИпсо ой Рога 
Принц Пераин) 
Наиболее частое препятствие в иг- 
ре ямы (провалы). Яма, шириной 
водин шаг, легко перепрыгивается. 
Яму, шириной в два шага, нужно 
перепрыгивать осторожнее, сразбета. 
Апри прыжках через ямы, шириной 
втришага, нужно успеть я 
руками за край ее другой стороны. 
Более широкие ямы непреодолимы. 
Но помните: не всякая яма — яма. 
Это может быть спуск вниз. Но 
нельзя прытать вниз свысоты более 
одного этажа — влузшем случае это 
будет стоить вам одной жизни 
Илья Серов 
г Москва 


Зеттат 
(Супер Джетмон) 
Эго хорошая игра, но у нее есть 
недостаток. Солдаты с мечом и 
бумерангом убивают противника © 
двух ударов, а солдат с бдастером — 
стрех. Как эго может быть, чтобы 
бластер был слабее меча или 
бумеранга? 
Вот пароль на последний, шестой, 
уровень: 5705 
Алексей Буньков 
г. Камень-на-Оби, 
`Атайский крой 


Тор бут 

(Совершенное оружие) 

Я разработал особую тактику ве- 
дения боя 

1. Атака базы противника. 


Как тольконаз) появится 
нь ЭТ ТАВОЕЕ (орвыя цель) 


`иавтоматикасиизит ваш самолет до 
высоты 3946 метров, база будет 
видна посередине охрана. 
Сбазы будут выпущены дье ракеты. 
Сделайте нырох вниз (джойстих 
вверх) н расстреляйте из пулемета 
нижнюю. Верхняя ракста сама 
пройдет мимо. Не желательно, 
уводить самолет влево или вправо — 
это затруднит прицеливание. 
А вот после уничтожения ракеты 
оразу пускайте свою и уходите 
зправо, так хак в то место, где вы 
находились, будет немедленно 
пущена пулеметная очередь. Затем 
‘немедленно уходите влево и вновь 
пускайте ракеты в сторону базы 
(Туво-В») 
. Заправка в воздухе. 
Для меня это самое легкое задание. 
Прежде воегоя предлагаю совсем не 
слушать команд диспетчера. Дей- 
ствовать рекомендую так: 
`зыровняйте скоростьзашего самолета 
с заправщиком и’ сориентируйте 
самолет тах, чтобы штуцер 
совместился сего вертикальной осью. 
После чего начинайте нахимать 
джойстик «вверх-вниз», «вверх- 
вниз». 
Если стыковка ме произойдет — 
повторите еще раз. Я заправляюсь © 
первой попытки. 
3. Защита в полете от противника. 
Когда автоматика разтонит ваш 
‘самолет до скорости 606 км/час и. 
управление перейдет к вам, старай- 
тесь лететь ме вертикально вверх, а 
под углом около 45 градусов к 
торизонту. Этим вы нзбожнто 
‘большинствапулеметных очередей, 
аракеты с подводных лодох вообще 
не будут выпущены 

Евивний_ Рогозин! 

`р Вотогрод 


22 АЕ РОЯ 55$ 
в ры 


Тоже Споващега 
Пароль ма пятый уровень: 7011 
'ЕГЯкинов 
ГИркутс 


‘дгеа!гадоп.ги 


ЕТ ПРОБЛЕМ $ № РЕОМЕМ 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


1990 Талк (1990 Танк) 
Этаигра похожа на«ВаШе Сну», но 
имеет от нее ряд отличий. 
Например, «Танко» можно начать 
играть с любой стадии, а не только 
спервой. 
Для этого, когда, после выбора ко- 
личества ‘играющих, на экране 
появится надпись «лаве 1», 
нажимайте кнопку А» илн «В». Вы 
увидите, хак меняется номер этапа. 
Геннодий Купцов 
Москва 


'‘бо4еп Ахо [Золотая секиро) 
Большое количество денег позволит 
получить лучшее оружие. 

Вы ДОЛЖНЫ «взять банк». Идите к 
высокому эданию, внутри негоесть 
сейф, вкотором полноденег. Бернте 
деньги, выйдите из здания наружу 
и сновавойдите в него. Сейф снова 
будет полон. И так — каждый роз! 
Можно установить любой уровень 
игры. 

`Для этого сначала выберите режим 
'Агсаде и, после появления экрана 
выбора’ символов, нажмите 
одновременно джойстик влево, «В» 
и «баль. 

Верхнем левом угле экрана должна 
появиться единица — это номер 
уровня. Используя джойстик, можно 
‘изменить этот номер на другой, то 
сть установитьлюбой уровеньнгры. 


ФоШеп Ахо И 

(елотоя скиро И 

тобы выбрать желаемый уровень, 
врежиме ЗЕГЕСТ РГАУЕК одновре. 
меннонажмитен держнтеджойстик 
вправо, «В»н «(аль 
Чтобы получить более, чем 300 
магий, при борьбе с боссом любого. 
этапа’ с первого по четвертый 
нажмите н держите кнопку «Аз 

Не отпускайте кнопку, пока нен 
несете поражение боссу и невыйдете 
на премнальную стадию. Теперь 
отпустите эту кнопку, но не 
‘связывайтесь нис каким колловством 
и не берите магических книг. 
Дождитесь следующего этапа, и вы 
будете способны использовать 
`любую магню, какую хотите. 


ТВе Нот Рог Ве ОстоБег 
(Схето зо «Кросным Октябре 
охоже, в игре допущена ошибка 
Поему'то на базе, которую нужно 
бомбить, стоит звезда, а ведь вы 
плывете на советской подлодкс? 
Емений Рогозин, г. Вопгогрод 


Тв Вее (вым Бы) 
При соединении параллельно 
летящих вертолетов — они будуг 
стрелять одной мощной торпедой. 

Сергей Додонов, г. Яростовль 


Зое То Неёренов 
(Соник-ежик) 
Несколькосоветов, которыепомогуг 
в прохождении игры до конца. 
Выбор стадии — дождитесь 
появления заставхи н нажимайте 
`джойстик вверх, вниз, влеро, впрашо. 
Вы услышите музыку и затем, зажав 
кнопку «А», нажмито «аи». 
Если пройти зону Стел НИ быстрее, 
чем за 30 секунд, получишь 5000$ 
премиальных очков! 

а экране первого босса углы — 
зоны безопасности. 


Зее! Етрие. 

(Стальная империя) 
Начать игру с99 кораблям 
В экране задания режимов (опций) 
залайте: уровень сложности — труд- 
о 
продолжений (сопёпиек) — 1; зву 
(вошла) — 65. 

Вы не будете слышать звука, но 
когда начнете игру, вы будете иметь 
сразу 99 кораблей! 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


Сопита, ‘Сотта, Миа 
ТогНев-3 „ Супер. 
Контро, Ниндзячерепошки-3) 

В этих играх, когда нграют двое и 
один из них погиб, оставшийся в 
Живых может «взять» жизнь у 
погибшего. Для этого нужно 
одновременно нажать две кнопки 


«Турбо 
`Апексей Милюков 
Леннигродскоя обл. 
Всеволожский р-н 
пНово’Девяткино 


252 


я 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


Фощеп Ахе 

(Волотая секиро) 
ВрежимеАВСАРЕможнополучить 
лишнее продолжение игры. 

Для этого при появлении экрана 
выбора символовнажмите и держите 
‘джойстик, нажатым влево. Символы 
‘будут непрерывно вращаться. Затем 
нажмите «А», «Сьи «Зил» 


бо4еп Ахе И 

(Золотая секира |) 

Существует возможность выбора 
‘раунда. 

Когдаиграстартует, оаоомите кнопки 
«А», «В», «С» и нажмите «Чать. 
Отустите «В»н «С», нопродолхайте 
удерживать «А». 
Перейдите на экранвыборарежимов, 
и внопь нажмите «В» и «С». 
Загем, не отпуская этих кнопок, 
выберитеджойстиком режнм одного 
или двух игроков. 

Теперь, нажав джойстих вверх, вы 
получите возможность выбрать 
желаемый раунд. 


Зорег Могеко СР И 

(Супер Монако Гром При 1) 
Пароль на 15 гонку. Если вы разо- 
бъетесь с этим паролем, то увидите 
окончание игры: 

0976 ТЕМ 2200 0000 0010 Н10Е 
8324 $076 СА89 ЕСС 0000 0002 
0000 0000 Е200 2САС 


Зопк Тве Нецденов. 
(Соник-ежик) 

жно использовать режим отладки 
Этот прнем работает только нахарг- 
риджах ранних выпусков. На 
первом, заставочном, экране 
нажмите джойстик и кнопки в 
следующей последовательностя 
вверх, «С», вниз, «Сь, влево, «С», 
вправо, «Зап». Затем нажмите и 
задержите «А». 
Если этот прием сработал, вы увидите 
строку букв и цифр. Тогда, нажев 
«В», вы войдете врежим отладки, в 
котором сможете перемещать Соника 
поэкрану, замедлять его движение 
и приостанавливать игру. 


Зюе! Етрге 

(Стальная империя) 

Начать итру с 99 бомбами! 
Наэкраневыборахораблей, нахмите 
«Сь,еА», «Сь, «А», «ал» и Затем «В». 
Вели это сработало, вы услышите 
перезвон колоколов. 


дгеа!агадоп.ги 


Вашвопрос— наш ответ 


. фоооооо ооооо 

[Е] Дорогая редакция «Видео-Асс» 
Репду! Стараюсь не 
пропустить ни одного выпуска 
вашего журнала и обязательно 
подпишусь на него. Но я 
запутался в нумерации! Я, что, 
прозевал пятый номер, 
содержание которого было 
объявлено в «Оеп4у» №4? 
Какой номер у апрельского за 
1994 год журнала? Шестой или 
первый? 

Андрей Шестаков, г. Москва 


Дорогой Андрей! Мы сами запута- 
лись. Попробуем распутаться 
вместе. Пятый номер вы не прозе- 
вали. Он, к сожалению, задержал- 
‘ся с выходом по техническим 
причинам. Возможно, что сейчас, 
когда вы держите в руках июнь- 
ский номер, он уже вышел. Что, 
касается апрельского номера, тос 
него мы хотели начать «новую 
жизнь» журнала «Видео-Асс» 
Пепду — ежемесячную, большую и 
красочную, а потому дали ему 
номер «один». Однако наши много- 
численные читатели в письмах, 
звонках и при покупке стали назы- 
вать его шестым номером. И мы 
поняли, что они правы! Поэтому, 
уже со следующего, майского 
номера мывосстановили сквозную 
нумерацию, начало которой поло- 
жил журнал, вышедший в августе 
1993 года. Но новую жизнь мы все 
‘равно начали, и очередной, 

‘уже восьмой, номер «Видео-Асс» 
еп4у — перед вами! 


АКЦИОНЕРНОЕ ОБЩЕСТВО «МЕТРОТЕХ» 


осоо ооо ооо оо ооо ооо о 
[Е] Уже в третий раз пишу 
вам письмо с настоятельной 
просьбой прислать видео- 
приставку и комплект 
картриджей к ней по моему 
списку. Когда же, наконец, 
придет посылка? 

г.Кишинев 


Подобные, хотя именее «настоя- 
тельные» письма приходят в адрес 
‘редакции и от других читателей, 
Дорогие друзья! Пожалуйста, 
прочитайте внимательно рубрику 
«Ваш вопрос — наш ответ» в двух 
предыдущих номерах! В них пере- 
числяются товары и услуги, пред- 
лагаемые «Денди» любителям 
видеоигр, приводятся адрес и 
телефон, по которым нужно обра- 
щаться по вопросам, связанным с 
приобретением и гарантийным 
обслуживанием приставок. 
Напоминаем их; И 
Адрес: г. Москва-34, Денди; 
телефон: (095) 921-26-18. 

Мы же, редакция «Видео-Асс» 
Пеп8у, с удовольствием ответим 
через журнал на ваши вопросы и 
предложения по видеоиграм, их 
описаниям, участию в конкурсе 
«Еап-СЮЬ», а также на вопросы, 
касающиеся подписки, распростра- 
нения и приобретения изданий 
«Видео-Асс». 

Наш адрес и телефон вы найдете 
на 48 странице журнала. 


ооооо ооо оо ооо ооо соо оо 
Чем отличаются друг от друга 
модели С1аз9с и Лиюг? 

Сергей Новиков, г. Челябинск 


Видеоприставка С1а531е — флагман 
линии Оепбу. Продажи доказали 
высокое соответствие требованиям 
покупателей и полное отсутствие 
‘брака. В комплект поставки вхо- 
дят блок питания, шнуры, турбо- 
джойстик, сборник игр. Выпуска- 
ется для работы в системах РАГи 
БЕСАМ. Уишюг — облегченная мо- 
дель для детей — выпускается в 
трех вариантах для работы в сис- 
темах РАГ.. Ее отличают простота 
и неприхотливость в работе. В лю- 
бой комплект входят шнуры и блок 
питания, два джойстика и сборник 
игр. В варианте Лишог И — оба 
джойстика несъемные. В вариант 
Уапюог ПР, помимо них, входит 
световой пистолет. 


=] Как можно переписывать игры 
с картриджа на картридж? 
Женя Маринович, г. Новоалтайск 


Боюсь, что разочаруем тех, кто 
привык к тому, что раз купленная 
видеокассета может быть с лег- 
костью переписана в большом ко- 
личестве экземпляров. Хакеры, 
умеющие снимать защиту с ком- 
пьютерных дискет с играми, такой 
вопрос не задают. Им хорошо 
известно, что без спецоборудова- 
ния, работающего только в завод- 
‘ских условиях, к картриджам не 
подступиться, Так что ничего не 
остается, как соблюдать пункт 
Положения 06 авторских правах, 
гласящий, что «воспроизведение и 
распространение программных 
средств вычислительной техники и 
информатики другими лицами до- 
пускается только на основании до- 
говорных отношений с автором или 
‘его правопреемником», хотя бы в 
отношении игр на картриджах. 


Тел. 462-38-84, факс 462-01-39 


РЕАЛИЗУЕТ: 


Железобетонные гаражи 6х3х2,4 
с поставкой и установкой. 


на садовом участке 
Тел. 462-38-84, 462-57-38 


до 400 мм; 


Имеется лицензия 
Тел. 462-04-50, 
462-57-35. 


ПРОИЗВОДИТИ МОНТИРУЕТ: 


Строительные алюминиевые и стальные металлокон- 
струкции — фермы, колонны, емкости, гаражи. 


Возможно использование в качестве хозблока 


ПРЕДЛАГАЕТ САДОВОДАМ И ФЕРМЕРАМ: 


— бурение скважин для водоснабжения и фундаментов диаметром 


— изготовление и монтаж водонапорных башен и водопровода; 
— изготовление и монтаж ограждения садовых участков. 


Имеется лицензия 
Тел. 462-38-18, 
462-57-35 


ПРОИЗВОДИТ ТЕПЛОВЕНТИЛЯТОР: 


ЭкВт 

380 В 

перепад темпе- 
ратур — 80°С 


Тел. — 462:38-84, 
464-52-90 


‘дгеа{9гадоп.ги 


‚Дилерская сеть РЕМОМ 


Ни и Воровского, 40, к. 704, тел 
(072.22) 74715, фаье: (072.22) 715.52. Мега 
ны: Дом Торговли (ул. Костюкова), «Детский 
Мир» (уп. Коммунистическая), «Славяне» 
(бывший «Луч», уп.Некрасова, 11) 


Волгоград, 

«Дабл» (ул. Пархоменко, 43, тел.: (844-2) 32- 
99-12) Магазины: «Книголюб» (ул. Мира, 11), 
ЦУМ (Аллея Героев), «Торговый Центр» (ул. 
Ким), м-н №14 (ул. Казахская, 29), «Светлячок» 
(уп. 64-й Армии, 22), «Гапемтерея» (ул. 
Ополченская, 11), «Промтовары» (пр-т Метал- 
лургов, 30), «Буратино» (город Волжский, пр-т 
Ленина, 30), «Галантерея» (пр-т Героев 
Сталинграда, 30), «Товары для детей» (6-р 
Энгельса) 


п. Шаумяна, 73, офис 500, тел.: 
(3432) 23-87-95) Магазины: «Альсо-Электро- 
ник» (ул. Шаумяна, 73), к/т «Салют» (ул. 
12) «ОЕМОУ» (ул, Культуры, 3) 
‘Сурикова, З1, ДК Ленинского р-на, 
-432) 60-59-60, факс: (3432) 60-74- 
81) Магазины; универмаг «Западный» (ул. Крг- 
уля), «Орбита» (ул. ААэлышевз), вндеоцентр 
«Эолысь (ул. Мапышова) «бВыгр» (ул. Белин- 
ского, 200) 


Ефремов (Тульская обл.) 
«Фнола» (Зороноженое ш., 1, тел.: (08741 )221- 
(075) 429-45-97) 


‚зимы: «Оепау» (ул. С 
46), «ПЭД» (уп. Дружбы, 4, тел.530-41), «ЛЭД» 
(.Суворов, уп. Калинина, 3, тол.(08763) 205-19) 
Жуковский (Московская обл.) 
«Пент» (тол.: (095) 556-01-36, факс: (095) 369- 
29-46) Магазины: «Детский Мир» (ул. Чкалова, 
1). «Галантерея» (ул. Чкалова, 6) 

Ижевск 

«Канон» (ул. К.Маркса, 175, тел.; (3412)78-49- 
91, 78-46-22) Мегазнны: РЕБК (ул. Пушкинская, 
200), ТД «Сырмус» (ул. М.Горького, 84), «Дет- 
ский Мир» (уп. Советская, 8), «Лимпопо» (уп. 
‘Автозаводская, 50а) 

Иваново 

«Вндеоцвет» (ул. Нормандии Номан, 84, тел./ 
факс: (0932) 35-52-43) 


Калуга 


Торговый Дом «Аленушка» (ул. Кирова, 27, 
тол.: (08422) 701-55) 


Калининград 

«Астробалт» (ДК Моряков, тел,: (0112) 47-32- 
21, факс; (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк», 
«Детский Мир» 


Кемерово 
«Леда» (ул. : (8842) 26-02- 
60, (3842) 25-25-90) Магозины: ЦУМ 
(салон «баип4») 


Киев 

Зтеермег ЕТО (ул. Богдана Хмельницкого, 
36, теп; (044) 225-31-69) Магазины: «Ва|- 
За», «Браво», «Ароо» (ул. Малковского, 
15), «УнмМаись (Освиты, 18), «ИКристимаь 
(буп. Леси Украинки, 20/22) 


Краснодар 

«Интеграл» (ул.Красная, 70, тол. факс: (8612) 
52-41-11) Магазин: «Игрушки» (ул.Красная, 70) 
Краснярск 

«Й-2» (тел.: (3912) 21-63-79) Магазины: 
ТЦ«Красноярье», «Орбита» 

Курган 
Продприниматоль Пелявин (ул.Красина,41,к.113, 
тол.: (35222) 569-73, факс: (35222) 610-80) 


Магазин Е Сеирнова, 16 тел.: (095) 
554-03-53) 

Магн 

«Апеко» (пр. К.Маркса, 121, тел.: (3511) 35-18- 
76) Магзины: «Орбита», «Зорм Урала», «Культто- 


«Стиплер» (ул.Прочистанка, 40, тел.:245-19-95)— 
оптовая торговля. Фирменные магазины 
«ОЕМОУ»: Красная Пресня-34, уп. Петровка-12; 
— розничнаям мелкооптовая торговля. Отделы: 
‘розничной торговли: Кутузовский-30, Ленинский 
99, «Вешняки», Покровка-2, ЦУМ, «Московс- 
кий», «Детский Мир», «Юпитер» 
'Магазин «Москвичка» (ул. Но 
125-02-11) 
«Интерком» (теп.250-08-14) Магазин «Зенит» 
тел.481-32-06) Магазин «Детский Мир» 


Арбат, тол 


(уп.В00-летия Москвы) 


«Бриар» (тел.272-52-86). Магазин «Бриар» 
(уп.Марксистская, 5) 

«Полюс» (гел.928-54-29). Торговая точка: Пло- 
щадь Революции 

«Ратекс» (ул.Б.Полянка, д.11/14). 
точка: уп.Новая Басманная, д.20) 
ВВЦ (тел.495-77-01). Повнльоны: «Культура» 
(гол.181-61-93), «Радиотехника» 


Нижний Новгород 

«Атлас» (уп. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-53-84) Магазины: торговля в офисе, 
«Акс» (ул. Б.Покровка) 


Новокузнецк 


$-Т1.С. (пр, Металлургов, 20, тол.: (3843) 44-66- 
87, факс: (3843) 42-23-74 (для $.1..С.) Магази- 
ны: «Детский Мир» (пр. Металлургов, 34) 


Новосибирск 

«Сибирский Самородок» (ул. Вокзапьнаямагис- 
траль, 5, тел.: (3832) 21-37-24) Магазины: «Аль- 
кор» (тол.: (3832) 21-18-10) 

«Инторпрьйс» (ул. Сомьи Шамшиных, 35, тол: 
(3837) 23-29-38, фокс: (3832) 23-57-75) 
«Дюал» (Новосибирск-92, а/я 2, тел.: (3832) 
49-51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россия» 


Новый Уренгой 

«Старком» (уп. Юбипойная, 8, к.143, тел.: 
(34599)377-72, факс: (34599) 324-24) Магазины: 
видеосалон «Спектр» 

«Рамакс-Север» (ул. Интернацнональная, За, 
(34599) 353-69) Магазины: «Рамакс» (т 
(34599) 334-52) 


Торговая 


Омск 

«Мэжинтех» (ул. Ленина, 24, к.340, теп.: (3812) 
31-17-56, факс: (3812) 31-36-72) Магазины: 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Нефте- 
заводская, 24), «Спорттовары» (Рождоствен- 
‘ского, 6), «Заозерный» (Заозорная, 24) 


Орехово-Зуево 

Предприниматель Макаров М.А. (ул. 
'К.Либкнехта, тез (241) 246-92) Магазины: 
«Экстрейд» 


Пенза 

«Вытас» (ул. Московская, 13, тол. : (8412) 66-82- 
69, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витас) Магази- 
ны: салон «ОЕМРУ» (уп. Кураова, 4), «Электро- 
ника» (ул. Мира), «Электрон» (Московская, 0) 


Пермь 
«Пормььитоучкомбинати (ул. Лободова, 34, тол,: 


(3422) 48-32-57) Магазины: Радуга», «Аккорд» 


Петрозаводск 
«Спецдеталь» (Первомайский при, 3, тел./ 
4фэкс: (881400) 799-98) 


Ростов-на-Дону. 
«Политехника» (ул. 56-й Армин, 12, теп.: (8632) 
34-00-11) Магазины: «Пнонер»ул.Б.Сэдовая, 76) 


ео. 


ул 
РЖ Ы УВ 
ны: «ОЕМОУ» (ул. Мосновское ш., 77) 
ня» (ул. Куйбышева, 98), ЦУМ « 
«Юность», выставочный зал «Центри 


Саратов 
«Пума» (ул. Пу 159, к.804, тел 
(8452) 96-26-08, 64-20-46) Магазины: «Дом 
Денди» (уп. Пугачевская, 159), Крытый рынок, 
«Детский Мир», Торговый Центр, «Анаис», 
«Меркурий» 


Санкт-Петербург 

«Акцепт» (пр. Вотеранов, 117, тел.: (812) 136- 
03-45) Магазины: «Электроника», «Эридан», 
«Купчинский», «Нарвский», рынок на ул. 
'Маршала Казакова 

«Фаэтон» (тол.: (812) 311-77-93) Магазины: 
ДЛ, «Гостиный Двор», «Пассаж», «Питерский» 
«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тел.: (812) 310- 
57-35, факс: (812) 310-59-69) 


(Старый Оскол (Белгородская обл. ) 
«Ирида» (тел.: (07-222) 5-93-63 — г.Белго} 
Магазин: «Птичье молоко» (ул. Ленина, 


Сыктывкар, 
«Скрин» (ул. Советская, 55, тел.: (82122) 213- 
01) Магазины: «Аур» (ул. Козмкунистическая, 
35), «Дом быта» (ул. Порволлайская, 72), «Кор- 
`Дэм», универмаг «Сымтынари 


Тольятти 


«Вилора» (ул. Лесная, 44, тел.:(8469) 22-52-14, 
факс\(8469) 352-09 Магазины: М2 (ул. Лсная,44) 
«Колибри» (ул. Ленинградская, 16, к.219, теп.: 
(8482) 23-57-82, 23-35-42) Магазины: «Русь на 
Волге» (ул. Революционная), «Электрон» (ул, 
Карбышюва, 14), «Аккорд» (ул. Мира, 902), 
тДеРоссь (уп. Гидротахническая), «Кварц» (ул. 
Мира, 140), «Атлант» (ул. 50 лет Октября, 1), 
«Рябинушка» (ул. Никонова, 15), «Своя игра» 
(ул. Мира, 62), уннвермаг «Комсомольский» 
(ул. Лизы Чайкиной, 85), «Каприз» (ул 
Ворошилова, 32) 


Томск 


«Козерог-1» (уп. Мичурина, 65, ком. 21, тел. 
76-50-89) Магазины: «Техническая книга» (ул, 
Нахимова, 15), «Искра» (пр. Ленина, 99) 


Московское ш., 77, те 
(8462) 22-58-94) Ма 


Тюмень 
«Бринс» (уп. Сакко, д.32, тол.26-20-42) 


Уфа 

«Бышинвест» (ул. Российск. (3472) 
35-64-16) Магазины; ТЦ «Башкирия», «Уфа», 
ЦУМ (ул. К.Маркса, 23), «Антей-6» (уп. Про- 
мышленная, 49), «Орбита» (ул. Коммунистичес- 
кая, 27/1, ул. Первомайская, 27/2), «Товары 
Башкортостана» (ул. Ленина, 31 /33) 


Челябинск 


«Алькор» ЛТД (ул. Байкальская, 35, тел, : (3512) 
21-92-00, факс: (3512) 21-34-69) Магазины: 
«Ровесник» (пр-т Побады, 70), «Березка» (у. 
К.Маркса), «Электроника» (уп. Гарина) 
«Оргтехника» (ул. Сони Кривой, 75, к. 701, тел. 
(3512) 61-15-02, факс: (3512) 65-39-63) Магази 
ны: «Торговый Центр», «Канцтовары» (ул.Ленн- 
на, 71) 
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Каталог игровых кассет для 


'Нанменование нгры Наименование игры 


английское | русское 


‘английское русское 


1390 Так [1990 Танк’ 

`А44атз РатИу |Семья Аддамсов. 
[Ауспиге Тапа 2  |Остров приключений 2 
[Адуепёиее 1з1а14 3  |Остров приключений 3 
[Агсапо! 4 Арканоид 

[Ваюоп_ ЕВЕ [Бой на шариках 
[Вагзе!опа' 92 [Барселона 92 


[Рега Феррари 
|Е1па! М!5$10п '© Последняя миссия 
Жар-птица 
Флэш и Бэтман 
|Неуязвимый 
Пятница, 13-е 
® Привидения и 
[Вацтал 2 [Ботман 2 ЕЕ. а 
'Ваблап 3 Бэтман 3 привидениями 2 
Золотая медаль 
Вае СНу [Город битв 
[Везё оЁ Ве Везё Лучший из лучших 
[Врагу Гап4 'Двойная страна. 
"Сарт Атегса 'Капитан Америка 
Я ыы |Нодап'з АНеу [Аллея Хогана: 


|СазМеуата. [Демоннада. |Тье Нипё Еог Е 


(Феуй Тожа) я нЕ 
Сыр & рае Чип и Дейл ей 


Сыр & рые 2 [Чип и Дейл 2 |Джекки Чен. 

|Сргсиз [Цирк т [Юрский парк. 
"Сопёга [Контра [Кейдж 

|бирег Сопёга: 'Супер Контра [Каратека 
|Свеззтазег | Шахматы КН Са 4 [Котенок Китти 1 
|Перекрестный огонь. [Ге |Лемминги 

'Человек Тьмы ее Мега Маленькая русалка 
|Масв ВЗ4ег |Мач Райдер 
'Диснейленд. р у 


 азчнаеа + 


Гуни 
[Гоча 
Зеленый берет 


Звезда автострады 


Г \Маск 
[Двойной дракон 2 а 
оне Югайоп 3 Двойной дракон 3 [Ак 2. 


[Почые Ргабоп 4 |М:скеу Моизе 
|М!сКеу Моизе 3 Микки Маус 3 


|М:скеу'з Забай Сафари Микки Мвуса 
М: 0п ТпроззЫе  |Невыполнимое задание 


® Утиные истории 


авиченьвнын 


< Утиные истории 2 


® |Формула-1 
® Биллиард 63 |М ща Тигез |Ниндзя-черепашки 


Вниманию журналистов-профессионалов, 
согласных с. тем, что вся наша жизнь — игра! 


Издательский дом «В! » к сотрудничеству в журнале «Видсо-Асс» 
'епду тех ‚ которые чувствуют в себе силы выстоять пятнадцать 
‘раундов против чемпиона по каратэ, отыскать затерянные сокровища в подземном лабиринте, 

выиграть первенство МВА, спасти Землю от нашествия инопланетян и совершить множество 
иных подвигов, не вылезая из мягкого кресла. 


С предложениями обращаться по адресу: 109280`Москва, Велозаводская ул.,ба 
Справки по телефонам: 178-89-55, 118-89-47 Валерий Поляков, журнал Оепду. 
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приставок 


'Нанменование игры 


Саус и дмтог 


` Наименование игры 


английское 
[Утпуа Тагйез 2 


русское 


(Принц Персии 


[Васе оЁ Атенса [Рейс по Америке 


Вега! Вазкефа| 


Кей ое давке 


[Робот-полицейский 3 
[Робот-полицейский 4 


|$ЫсК Нипвег 
[ЗьгееЕ ЕШЫег 3 
[ЗёгееЕ РШЫег 4 
бирег ВазкеБа 
'бирег Маг 
бирег Мачо 3 
|бирег Мано 16 
гае Зри 


Тело! 


английское русское 


|104 | ОТ 

105 Мегемон 2 

Уча 

ог СБатр:оп 
о 4 Сир Зоссег 


Меский Ск 


[5ирег Сота 

|+ Рочые Огадоп 3 
|Зирег Миа Тигех 
рт 

Тез 4-1п-1 


|+ Черный плащ 

|+ Перекрестный огонь. 
[Робокоп 4 

|+ Ниндая-черепашки 3 
|+ Чип и Дейл 

"Чип и Дейл 

+ Кот-ниндая_ 

++ Тини тун 

|+ аймте Оиск___|+ Черный плащ 


Другие сборники: 


|+ Сгозз Еие 
[ВоБосор 4 
|+ Мора ТоеНез 3 


150-11-1, 200 
.285-1: 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 


Г — приключенческие сюжетные игры; 

С — спортивные соревнования; 

Л — лабиринты; 

‘А — аркадные, абстрактного спортивного сюжета; 

И — интоллоктуальные (шахматы, головоломки и тп.); 
| М — много итр в одной кассете (сборники). 


ОБОЗНАЧЕНИЯ КАТАЛОГА ИГРОВЫХ КАССЕТ 


Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а босвик для светового пистолета «ОрегаНоп \У/оН» — как Б-1-П 


Обозначение возможности игры для игры вдвоем, соревнований: 
1 — игра для одного игрока; 

11 — можно играть вдвоем поэтапно 

(для сравнения результатов); 

2 — можно играть вдвоем одновременно 

(со вторым джойстиком). 

В конце добавляется буква П, если для игры желателен свето- 
вой пистолет. 
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РЕдАКЦИЯ ВИДЕО-АСС 


Владимир БОРЕВ — главный редактор 

Андрей СМОЛЬНИКОВ-главный художник 

Елена Крымова -первый зам гл.редактора 

'СергеяБулгаков — генеральный дуректор. 

‘издательсного дома 

Лилия Коган — зам. гл. редактора 

по технологини производству 

Юрий Конашков — 

руководителькомпьютерногобюро 

Людмила Картузова — 

референт-координатор 

'Мария Голикова — референт-переводчик 

Татьяна Перцева — технический редактор. 

Ирина Потёмина — корректор 

Елена Болдырева, Лина Туркель, Эльвира 

Панова, Екатерина Хохлова — переводчики 
"Видео-Асс"РЕМОУ 

Валерий Поляков — 

ведущий редактор журнала 

ЗО Жаринова > художник 

Вадим Захарьии — 

ведущий специалист 

Марина Горлова — 

ответственный секретарь 

Алексей Филатов — 

компьютернаявёрстканомера 


„Любовь Апова — ведущий редактор журнала 
'Видео-Асс" ФАВОРИТ 
 Катнов — 

ведущийредакторжурнала 

"Видео-Асс" САТЕЛЛИТ 
Георгий Самсонов — 
ведущииредактор журнала 

"Видео-Асс” ЭКСПРЕСС 
Дмитрий Салынский- 
Зедущий редактор журнала 

"Видео-Асс" РЕЕМЕВЕ 


Вонсен рация) ) 
\ндерсен (Франция 
жа Жак Бернар (Франции) 
'Марко-Марно Гонзано (Италия) 
Николь ИЯ Рети) 
горий Снманович (России 
Андрей Ханов (роесня 
Татьяна Коропева-Габелко 
зав. корпунктом в Варшаве, 


309М 


\ЕВ 


«АЙРИН» ПРЕЯДЯПАГАЕТ: 
ВПЕРВЫЕ В РОССИИ — ПРЯМОЙ РЕЙС В НИЦЦУ, КАЖДУЮ СУББОТУ! 


Несколько часов полета и Вы — на Лазурном Берегу Франции, 
водном изкрасивейших городов мира — Ницце. 


Фирма подготовила для Вас следующую программу: 
Вылет в 12.15 (время московское) из «Шереметьево?» Прибытие в Ниццу 14.15 
Полет 4 часа. Вас встретят в аоропорту Ниццы и проводят в отель. Вас ждут обзорная 
экскурсия по Ницце, экскурсия в Монако, Монте-Карло, по дороге в Монако — 
‘посещение горола Грасс, где расположена парфюмерная фабрика. Вы увидите 
церемонию смены караула_у’ княжеского дворца. В Монте-Карло посещение знаменито- 
го казино (вход в казино 50 Р при наличии паспорта). Экскурсия в Канны и Валлярис 
(город, где жил и творил Пикассо). Экскурсия на завод стеклянных изделий. 


Проживание в Ницце 
Отели: «Парк-Отель», «Плаза Конкорд», «Атлантик» по выбору. (Вам предоставят 
двухместные номера с телевизором, кондиционером, душем и ванной) 


Питание 
Завтрак: полупансион. Ужин или обед (по выбору): американский стол. 
Необходимые документы для оформления путевки: 
заграничный паспорт, копия внутреннего паспорта, 2 фотографии на визу. 


Срок подачи документов — не позднее 7 дней до дня вылета. Фирма оставляет за 
собой право изменения маршрутов экскурсий. 


АО <АЙРИН» 
Москва, 3-й Хорошевский проезд, дом 10, станция метро «Беговая» 
Телефон: (085) 940-18-26, (0%) 940-17-30. Факс: (095) 940-03-52 
Предлагаем также роскошный отдых в Анталии (Тирция) 


“125097, Подписной 


(095) 251 


ИНФОРМТЕХНИКЯ 
Г помекнике 


ИЕ “аъ || индекс 
ат ва 
23:18:81 
1.2 
У 90-04, 42-20-35 
рем 24-94-58 
иошо в 30 городах 


ТЕЛЕФОННЫЕ 
СТАНЦИИ 


зышоетиот 4 до 2000 абамвытов 
болво 20 моделей отчетных 
и зарубожных фирм 
о Ыб ба омор 


ТЕЛЕФОННЫЕ 


изданий 
«Видео-Асс: 


по каталогу 
ИЗВЕСТИЯ: 


ЭКСПРЕСС — 92202 
Оепау — 92200 


зав корпунктом в Париже! = АППАРАТЫ 

Адрес, родакцин: ю РЕМЕМЗ родиотелефонные системы, | РЕЕМИЕВЕ — 92201 

ПЕ ес а ^ (надежным партнерам поставка на консигнацию) 

Телефон: 151-96-87. Рах: 118-89-47. 

'Специализированное агентство. Текст номера проверен А 

ВИЛЕО-АСС (вопросы реализации) системами: В РАЕМЕЕЕ 

/бинин — зав. агентством ее ЭМСПРЕСС 

заводская ул, ба №2. =9-7: СЯТЕААИТ 
118-89-47. ФАВОРИТ 


ВИЛЕО-АСС ФАВОРИТ — 
специализированное агентство по 
размещению рекламы на тран- 


спортных средствах 
Телефон: 430-16-52 Факс: 932-32-43. 


Любые перепечатки из изданий 
«Видео-Асс» допуснаются только © 
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